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Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanina entegrasyonu, gorsel Uretim sireglerinde koklu
degisimlere yol agmistir. Ginlimizde yapay zeka tabanli araglar, tipografi dizenlemelerinden gorsel igerik
Uretimine kadar birgok tasarim islevini hizla yerine getirebilmektedir. Bu durum, grafik tasarimcilarin yaratici
rollerini yeniden tanimlarken ayni zamanda ciddi etik ve telif sorunlarini da giindeme getirmektedir. Ozellikle
yapay zeka tarafindan uretilen gorsellerin kime ait oldugu, hangi olglide 6zgin kabul edilecegi ve mevcut
telif yasalarinin bu igerikleri kapsayip kapsamadigl tartisma konusudur. Bu makale, yapay zeka ve grafik
tasarim iligskisini etik ve telif sorunlari baglaminda ele alarak, gelecekteki muhtemel doénisimleri
incelemektedir. Calisma, literatir taramasi, glincel yasal diizenlemelerin analizi ve tasarim pratiklerinden
orneklerle desteklenmistir. Bulgular, yapay zekanin grafik tasarimda verimlilik ve cesitlilik saglarken ayni
zamanda 6zgunluk, maelliflik, telif haklari ve kiltlrel degerler agisindan yeni etik ikilemler ortaya ¢ikardigini
gostermektedir. Sonug olarak, grafik tasarimin geleceginde yapay zekd’nin kaginilmaz bir arag haline
gelecegi; ancak bu stirecin saglikli ilerleyebilmesi igin uluslararasi telif dizenlemelerinin, etik kodlarin ve
mesleki standartlarin yeniden insa edilmesi gerektigi ileri siirilmektedir. Grafik tasarim baglaminda yapay
zekayi ele aldigimizda, bu teknolojiyi, bir tasarimcinin geleneksel miidahalesine gerek duymadan, dnceden
programlanmis kodlar ve 6grenme modelleri araciligiyla gesitli gorsel unsurlari otomatik olarak (ireten
entegre bir ekosistem olarak betimleyebiliriz. Ornegin, logo tasarimi gibi simgesel ve marka odakli islerde,
yapay zekd algoritmalari kullanicidan alinan basit girdileri (renk tercihleri, anahtar kelimeler veya stil
referanslarl)) analiz ederek, 0zglin ve profesyonel kalitede varyasyonlar olusturur; mizanpaj
diizenlemelerinde ise metin, goriintl ve grafik 6gelerini dengeli bir kompozisyon iginde yerlestirir. Benzer
sekilde, web sitesi ara yuzleri igin responsive tasarimlar, ambalaj etiketleri igin ergonomik ve dikkat gekici
sablonlar, hatta film afisleri gibi hikaye anlatan gorseller igin tematik kompozisyonlar Gretmek, bu araglarin
rutin yetenekleri arasindadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, grafik tasarim, etik, telif.

Extended Abstract Checked®

The integration of artificial intelligence in to graphic design has led to fundamental changes in visual
production processes. Today, Al-based tools can rapidly perform many design functions, from typography
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adjustments to visual content production. This situation redefines the creative roles of graphic designers
while also raising serious ethical and copyright issues. Inparticular, there is debate over who owns images
generated by artificial intelligence, to what extent they can be considered original, and whether existing
copyright laws cover this content. This article examines the relationship between artificial intelligence and
graphic design in the context of ethical and copyright issues, exploring potential future transformations. A
literature review, analysis of current legal regulations, and examples from design practices support the
study.

The findings show that while artificial intelligence enhances efficiency and diversity in graphic design, it also
raises new ethical dilemmas regarding originality, authorship, copyright, and cultural values. Consequently,
it is argued that artificial intelligence will become an inevitable tool in the future of graphic design; however,
for this process to progress healthily, international copyright regulations, ethical codes, and Professional
standards must be rebuilt. When discussing artificial intelligence in the context of graphic design, we can
describe it as an integrated ecosystem that automatically generates various visualelements through pre-
programmed code and learning models, without requiring the traditional intervention of a designer. For
example, in symbolic and brand-focused tasks such as logo design, artificial intelligence algorithms analyzes
impleuser inputs (colorpreferences, keywords, orstylereferences) to create original, professional-quality
variations; in layout adjustments, it places text, images, and graphic elements in a balanced composition.
Similarly, these tools can produce responsive designs for website interfaces, ergonomic and eye-catching
templates for packaging labels, and even thematic compositions for story telling visuals like movie posters.

Artificial intelligence research aims to simulate individuals' cognitive capacities through synthetic methods.
However, it is not possible for artificial intelligence mechanisms to perfectly reflect human thought
processes. This is because human-specific qualities such as the construction of complex mental structures,
innovative thinking, and originality are still not fully understood. Therefore, the potential of artificial
intelligence systems to replicate these characteristics is limited. On the other hand, there is rapid progress
towards an artificial intelligence paradigm with independent comprehension and autonomous action
capabilities beyond human intelligence; research in this discipline continues to pursue new techniques. At
the core of this search for innovative techniques lies the vision of creating machines—cognitive entities
superior to themselves—that could support the effort to comprehend the universe and nature.

Today, developments in artificial intelligence capable of producing innovative concepts and theories in
various art disciplines have become a critical field of research for the future structure of society. When
considering artificial intelligence in the context of graphic design, some designers view this innovation as an
auxiliary tool that improves working conditions. In contrast, others argue that the technology poses a threat
to human labor. The expertise that designers have shaped through years of experience, education, and
research is difficult for artificial intelligence to replicate instantly. Indeed, since artificial intelligence is
fundamentally a machine learning system, it is nearly impossible for it to reach the depth of human
emotional intelligence. Therefore, the integration of artificial intelligence into graphic design processes has
triggered much debate. In this context, the question of whether Al-based designs will be more efficient and
innovative remains uncertain. Looking ahead, artificial intelligence will position itself not as a competitor to
graphic design but rather as an assistant that enhances designers creativity.

However, for this transition to be sustainable, it is essential to strengthen ethical frame works and update
copyright laws. Forexample, regulations such as the EU's Al Actplay a pioneering role in creating a reliable
ecosystem in the sector by mandating principles of transparency and accountability. Standards developed
through collaboration between designers, developers, and policy makers—such as mandatory source
attribution and ethical over sight mechanisms—will minimize these issues and unleash the transformative
power of artificial intelligence with inethical boundaries. Ultimately, the future of artificial intelligence in
graphic design depends on a balance rooted in human values, beyond technological advancement. When
this balance is achieved, the industry will not only undergo an efficient transformation but also increase the
universal accessibility of creativity, opening doors to cultural and economic wealth. Otherwise, ethical and
copyright issues could lead to a dystopia over shadowed by innovation. Therefore, the steps taken today will
be key to shaping tomorrow's design world.

Keywords: Artificialintelligence, graphicdesign, ethics, copyright.
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Giris
Grafik tasarim, tarihsel siiregte teknolojik yeniliklerle sekillenen bir disiplindir. Matbaanin
icadiyla baslayan gorsel iletisim devrimi, dijitallesme ile daha da hiz kazanmig ve gliniimizde yapay
zeka temelli tasarim araglariyla farkli bir boyuta tasinmistir. Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion ve
Adobe Firefly gibi yapay zeka destekli sistemler, yalnizca gorsel Uretim sirecini hizlandirmakla
kalmamakta, ayni zamanda tasarimcinin yaratici sinirlarini da dénistirmektedir. Ancak bu dénisim,
beraberinde telif haklari ve etik sorunlarini getirmistir.

Grafik tasarim perspektifinden ele alindiginda, yapay zeka; bireyler ve hayvanlarca sergilenen
niteliklerden ayrisarak, algoritmik yapilarla donatilmis mekanizmalara aktarilan, insanoglu tarafindan
tasarlanmis 6zgln bir bilissel bicimdir (Arslan, 2020, ss. 71-80).

Tarihsel olarak grafik tasarim, insanin estetik ve islevsel tercihlerine dayali bir Giretim alani
olmustur. Oysa gilinimuzde algoritmalar, milyonlarca gorselden 6grenerek “yeni” Uretimler ortaya
koyabilmektedir. Bu durumda, “tasarimci kimdir?”, “yaratici sorumluluk kimdedir?” ve “Uretilen is
kime aittir?” gibi temel sorular giindeme gelmektedir.

Son donemde pek c¢ok sektor ve uzmanlk dalinda yapay zekd uygulamalari hizla
yayginlasmaktadir. Bu gelisme, yapay zekaya duyulan meraki ylkseltmis ve ilgili arastirmalarin hiz
kazanmasina énemli él¢iide destek olmustur. Ornek vermek gerekirse, islemlerin zaman damgasiyla
siral bicimde tutuldugu seffaf bir kayit sistemi olan Blockchain, yapay zekanin entegre edildigi baslica
sahalardan bir tanesidir (Arora, 2022, s. 75).

Ayrica yapay zekanin grafik tasarim alanina entegrasyonu, egitim ve mesleki standartlar
acisindan da yeniden disinmeyi zorunlu kilmaktadir. Tasarim egitimi, yalnizca teknik beceri
kazandirmakla sinirli kalmamali, ayni zamanda etik, hukuki ve kiltirel farkindalik kazandiracak
sekilde yeniden yapilandirilmahdir.

Yapay zeka incelemeleri, sentetik yaklasimlar araciligiyla bireylerin bilissel kapasitelerini
benzetmeyi hedeflemektedir. Ne var ki, yapay zekd mekanizmalarinin insani disilince islevlerini
kusursuz bicimde yansitmasi miimkiin gériinmemektedir. insan yaraticihgina iliskin bu sinirlilik, yapay
zekanin grafik tasarim alaninda hangi gérevleri Ustlenebilecegi ve hangi alanlarda insan miidahalesine
ihtiyag duyacagi sorusunu giindeme getirmektedir. Ote yandan, insani zekd otesinde bagimsiz
kavrama ve 6zerk eylem kapasitesine sahip bir yapay zekad paradigmasina dogru ivmeli bir ilerleme
kaydedilmekte; bu disiplindeki arastirmalar ise sirekli olarak taze teknikler pesinde kosmaya devam
etmektedir. S6z konusu yenilik¢i teknik arayislarinin 6ziinde, evreni ve dogay! idrak etme ¢abasini
destekleyecek, hatta belki de kendinden Ustin biligsel varliklar yani makineler yaratma vizyonu
yatmaktadir.

GUnUmuzde, farkli sanat disiplinlerinde yenilikgi kavramlar ve teoriler Gretme kapasitesine
sahip yapay zeka gelisimleri, ilerideki toplum yapisi icin kritik bir arastirma sahasi haline gelmistir.
Grafik tasarim baglaminda yapay zekaya bakildiginda, belirli tasarimcilar bu vyeniligi, calisma
kosullarini iyilestiren bir yardimci unsur olarak degerlendirirken; buna direnen kesimler, teknolojinin
bir tehlike unsuru oldugunu ve insan emeginin yerini kapacagini savunmaktadir. Tasarimcilarin uzun
yillar stiren deneyimleri, egitimleri ve arastirmalariyla sekillendirdikleri uzmanlik birikimi, yapay zeka
tarafindan aninda kopyalanmasi zor bir nitelik tasir. Nitekim yapay zeka, temelde bir makine 6grenme
sistemi oldugundan, insan duygusal zekasinin derinligine ulasmasi neredeyse olanaksizdir. Bu
nedenle, yapay zeka entegrasyonunun grafik tasarim siireclerine dahil edilmesi, pek ¢ok tartismayi
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tetiklemistir. Bu ¢ercevede, yapay zeka temelli tasarimlarin daha verimli ve yenilikci olup olmayacagi
sorusu hala belirsizligini korur. Bu tartismalar temelinde, yapay zekdnin kavramsal tanimi, evrimi ve
ongoriilen gelecegi; tasarim sektorlint dontstlirdigl yollar; ayrica mevcut uygulamalar Uzerinden
yuritulen projelerin analiz edilmesi, yorumlanmasi ve giincel egilimlere gére durum analizi yapilmasi,
bu arastirmanin temel unsurlarini belirler.

Yapay zekdnin hizli evrimi, ginimiz teknolojilerinin isleyisini ve konumlarini kodkten
donistirmekte, cesitli sektorlerde yenilikgi yaklasimlari zorunlu kilmaktadir. Bu doénisimiin en
belirgin etkilerinden biri, yaraticihgin ve estetigin 6n planda oldugu grafik tasarim disiplininde
gozlemlenmektedir. Makine 6grenmesi prensiplerine dayanan karmasik algoritmik yapilar, geleneksel
tasarim siireclerini yeniden sekillendirerek, tasarimcilarin el emegiyle harcadigi saatleri kisaltan ve
beklenmedik yaratici fikirler Gireten araclar haline gelmistir. Algoritmalar, 6ziinde bir sorunu ¢é6zmek
amaciyla tasarlanmis, mantiksal bir dizi talimati adim adim, tutarl ve seffaf bir sekilde tanimlayan
matematiksel modeller olarak tanimlanabilir; bu modeller, veri setlerinden 6grenerek desenleri tanir
ve ongorilerde bulunur. Teknolojinin bu ivmeli ilerleyisi, grafik tasarimin salt elle gizimlerden dijital
platformlara kaymasini hizlandirmis, dolayisiyla yapay zeka temelli araglarin sektérde vazgecilmez bir
unsur haline gelmesini saglamistir. Artik tasarimcilar, karmasik yazihmlarin destegiyle, eskiden
haftalar stiren projeleri dakikalar icinde hayata gegirebilmekte, bu da hem verimliligi artirmakta hem
de yaratici potansiyeli genisletmektedir.

Grafik tasarim baglaminda yapay zekayl ele aldigimizda, bu teknolojiyi, bir tasarimcinin
geleneksel midahalesine gerek duymadan, dnceden programlanmis kodlar ve 6grenme modelleri
aracihgiyla cesitli gorsel unsurlari otomatik olarak (Greten entegre bir ekosistem olarak
betimleyebiliriz. Ornegin, logo tasarimi gibi simgesel ve marka odakli islerde, yapay zeka algoritmalari
kullanicidan alinan basit girdileri (renk tercihleri, anahtar kelimeler veya stil referanslari) analiz
ederek, 6zgiin ve profesyonel kalitede varyasyonlar olusturur; mizanpaj diizenlemelerinde ise metin,
goriantl ve grafik 6gelerini dengeli bir kompozisyon icinde yerlestirir. Benzer sekilde, web sitesi
araylzleri icin duyarh tasarimlar, ambalaj etiketleri i¢cin ergonomik ve dikkat g¢ekici sablonlar, hatta
film afisleri gibi hikaye anlatan gorseller igin tematik kompozisyonlar Gretmek, bu araglarin rutin
yetenekleri arasindadir. Bu sirecler, sadece hiz kazandirmakla kalmayip, tasarimcilara ilham kaynagi
olarak da hizmet etmekte; o6rnegin, bir yapay zeka araci, binlerce tarihi tasarim o6rneginden
esinlenerek, kiltirel baglamlara uyumlu yenilikgi fikirler sunabilir. Sonug olarak, yapay zeka grafik
tasarimin gelecegini, insan yaraticihgini takviye eden bir ortak olarak konumlandirarak, sektériin
erisilebilirligini ve gesitliligini 5nemli 6lglide artirmaktadir (Karaata, 2018, ss. 183-198).

Yapay Zeka ve Grafik Tasarimda Yaraticilik Tartismalari

Yapay zeka (Al-Artificiallntelligence),  akademik  kaynaklarda  gesitli bicimde
yorumlanmaktadir. Temel olarak, yapay sinir aglari, makine 6grenmesi teknikleri, veri ¢ikarma
yontemleri ve buna benzer yenilik¢i araglarin devreye sokulmasi yoluyla, bilgisayar sistemlerinin
insansi akil ylritme ile kavrama kapasitelerine erismesi olarak nitelendirilir (Karabulut, 2021, ss.
1516-1539).

Teknolojinin hizla gelismesiyle beraber, yapay zeka tabanli ¢éziimler de bireylerin glinlik
rutinlerinin ayrilmaz bir unsuru konumuna yikselmistir. Toplumda yaygin algiya goére yapay zeka,
insani bilissel strecleri benzetmeyi hedefleyen bir dizi yenilikci araci barindiran, bu sayede cihazlara
kavrama, tercih olusturma ve lisan analizi gibi zihinsel fonksiyonlari icra etme becerisi kazandiran bir
altyapidir.
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1980'ler ve ondan onceki dénemlerde grafik tasarim uygulamalari, tamamen maniel
yontemlerle gerceklestiriliyordu. 1990'lara ulasildiginda ise, bu disiplin bilgisayar destekli bir evreye
gecis yaptl. Teknolojinin ivmeli ilerleyisi dogrultusunda, dijital ortamda slrdirilen grafik tasarim
faaliyetleri ve bu yeniliklerin dogal uzantisi olarak yapay zeka, tasarim sektoriine zorunlu bir bicimde
entegre olmustur (Hashemieh, 2020, s. 37).

Yapay zeka, siradan yasamin pek c¢ok katmaninda kendini belli eder; 6rnegin, veri isleme
surecleri, kisisellestirilmis tavsiye sistemleri, otonom arac teknolojileri, tibbi teshisler, anhk dil
donistiirme, ses algilama mekanizmalari, borsa dinamikleri, satran¢ misabakalari, savunma
tatbikatlari ve sosyal aglar gibi genis yelpazede sahalarda etkin rol oynamaktadir (McCorduck, 2004,
s. 75).

Yapay zeka, grafik sektériinde istihdam kaygilarini tetikleyerek tedirginlik uyandirirken, ayni
zamanda slirecleri basitlestirerek fayda saglamaktadir. Glincel donemde, grafik disiplini ile yapay zeka
arasindaki etkilesimin belirgin bicimde yogunlastigi ve bu teknolojilerin pratik kullanimlarinin giderek
yayginlastigi fark edilmektedir (Boden, 2016, s. 102). Tasarimcilarin, siireglerini Gst diizey yenilikgilikle
ve sliratle sonlandirmalari, kritik bir 6neme sahiptir. Bu baglamda, yaratim ve teknolojik unsurlar
arasindaki bagimhhg kavramak, profesyonellerin verimliligini artirmada destekleyici rol
oynamaktadir. Geleneksel yerel yaklasimlar ile yapay zeka merkezli yoéntemler arasindaki ayrim,
hedeflenen GrGnd realize etmek Uzere basvurulan asamalar ve donanimlarda yatmaktadir. Artik,
tasarim altyapisi olmayan bireyler dahi, yapay zeka destegiyle bir amblem ya da internet sayfasi
tasarlayabilmektedir (Sindhura ve Abdul, 2021, ss. 825-833).
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Resim 1.Coca Cola Yapay Zekd Destekli Ambalaj Tasarimi

Coca Cola markasi da 3000 yihna atifta bulunarak bin yil sonrasindaki Cola Zero’nun
ambalajinin nasil goriinecegi Uzerinden bir kampanya yapmistir. Tasarim yapay zeka destegi ile
Uretilmigtir.

Yapay zeka burada, milyonlarca mevcut gorsel veri setinden (fltdristik sanat, bilim kurgu afisleri ve
marka arsivleri) parcalari birlestirerek bir "kolaj" yaratiyor. Ornegin, tasarimin akiskan sivi formu ve
evrilen tat ifadeleri, klasik Coca-Cola ikonografisini (kirmizi-siyah palet) bilim kurgu unsurlariyla
(6rnegin, cyberpunk estetigi) remiksliyor. Yapay zeka 0Ozglin bir eser lretmek yerine, mevcut
desenleri tilireterek varyasyonlar sunuyor. Sonug, profesyonel kalitede ama temelde tirevsel bir
ambalaj — sanki bir dijital kolaj panosu gibi, kullanici girdilerini (renk tercihleri, anahtar kelimeler)
mevcut veri pargalariyla harmanliyor. Bu yaklasim, tasarim sirecini hizlandirirken, 6zgiinlGgi
bulaniklastiriyor; zira tasarimin yeniligi, veri setindeki cesitlilige baghdir. Veri setlerinin izinsiz
kullanimi yani telifli sanat eserlerinden esinlenme etik bir risk olusturmaktadir. Coca-Cola'nin Al
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ortaklari (6rnegin, Open Al benzeri modeller) bu verileri seffaf aciklamalar olmadan kullandiginda,
orijinal sanatgilarin emegi gériinmez olmaktadir.

Grafik tasarim, yapay zekanin donistirict gliclinlin en belirgin bicimde tezahir ettigi
disiplinlerden biri olarak 6ne g¢ikmaktadir. Bu alan, yaratici vizyonu, kavramsal derinligi ve pratik
uygulamayi bir araya getiren bir yaraticilik pratigidir. Yaraticilik esasen insana mahsus bir nitelik tasisa
da, grafik tasarimin dijital araglar ve ag tabanh ortamlar UGzerinden yiritilmesi, yapay zeka
entegrasyonunu kacinilmaz kilarak bu alani dogal bir uzanti haline getirmektedir. Nitekim bu egilim,
yapay zeka tabanli ¢6zimlerin ¢ogalmasini tetiklemekte ve deneyimsiz bireylerin, 6zel yaziim veya
donanima ihtiya¢ duymadan, Al platformlari araciliglyla marka logolari ya da internet siteleri gibi
unsurlari olusturabilmesine kapi aralamaktadir. Yine de, bu tir ciktilar; estetik standartlar, yenilikgi
yaklasim ve Ustelik benzersizlik bakimindan yogun bir sorgulamaya yol agmaktadir (Karasahinoglu,
2020, ss. 612-626).

Coca-Cola'nin bu vyenilikci kampanyasi, yapay zekanin grafik tasarim siireclerindeki
donistiricl potansiyelini somutlastirmakla birlikte, telif haklari ve etik sinirlarin ne denli kirilgan
oldugunu da vurgulamaktadir. Kampanyada kullanilan yapay zekd modelleri, egitim verilerinde yer
alan telifli gorselleri —6rnegin, bagimsiz sanatgilarin fltlristik eserleri veya ticari arsivlerden alinan
ikonik unsurlari—izinsiz olarak sentezleyerek yeni bir ambalaj konsepti Uretirken, orijinal yaraticilarin
katkisini atif yapmaksizin gizlemektedir. Bu durum, yalnizca 6zginlik tartismasini derinlestirmekle
kalmamakta, ayni zamanda kiiresel markalarin yapay zekd entegrasyonunda seffaflik eksikliginin,
kiicik Olcekli sanatcilarin ekonomik ve mesleki haklarini nasil erozyona ugrattigini ortaya
koymaktadir. Gelecekteki dizenlemelerde, benzer uygulamalarin veri kaynaklarinin zorunlu olarak
beyan edilmesi ve adil telif paylasim mekanizmalarinin kurulmasi, etik bir tasarim ekosisteminin
temelini olusturacaktir.

Resim 2.Heineken 150. Yila Ozel Yapay Zeké Destekli Ambalaj Tasarimlari

150. yilini kutlayan Heineken bira markasi yapay zeka teknolojilerini kullanarak cesitli bira
ambalajlari yaptirdi. Bu cesitlilik Heineken’in diinya ¢apinda bir marka olusu ve cesitli kiltlrlerden
insanlarin bu marka ile bag kurmasini simgeliyordu. Yapay zeka burada, kolaj estetigini kultlrel
mozaik olarak sergiliyor. Ornegin, ambalajlar, Heineken'in yesil sise ikonunu diinya kiltiirlerinden
parcalarla Asya motifleri ve Latin Amerika renkleri ile remiksleyerek g¢esitlendiriyor.

Bilgisayarlarin yaraticilik disiplinlerinde devreye girmesi, estetik anlayisin kendi sinirlari
icerisinde donustlrilmesine ve evrilmesine yol agcmistir. Mesela, dijital estetik uygulamalarin
evrimine goz attigimizda, islemci teknolojilerinin ilerleyisiyle paralel bicimde bu akimin da serpildigini
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fark ederiz. Bu paralellik, tasarimcilara ve sanatgilara, donanim odakli araglarla alisiimadik bicimlerde
eserler ortaya koyma olanagi sunarak, yenilik¢i Giretimlere zemin hazirlamistir. Yapay zekanin, estetik
pratikler ve yaratici bireyler arasindaki bag ise son derece renklidir; zeka tabanl araglar, bu sahanin
cesitli katmanlarinda farkl islevlerle varlk gosterir. Tasarimcilarin ve sanatgilarin zeka sistemlerini
devreye sokarak olusturduklari yapitlar, bu teknolojilerin potansiyel kullanim yollarini aydinlatirken,
ayni zamanda bireyin 6zglin vizyonunu da 6n plana cikarir (S6zen, 2022, ss. 145-163).

Yapay zeka, buyik veri kiimeleri Gizerinden 6grenerek gorsel Uretim yapabilmektedir. Ancak
bu lretim bigimi, “yaraticilik” kavraminin yeniden distntlmesini zorunlu kilmaktadir. Geleneksel
anlamda vyaraticilik, 6zglinllk, niyet ve bireysel ifade ile iliskilendirilirken; yapay zekanin Uretiminde
bu unsurlarin ne o6l¢lide var oldugu tartismahdir. Etik acidan ele alindiginda ise Heineken’in kiiltlrel
cesitliligi vurgulamak adina yaptigi bu calisma veri setlerinin izinsiz kullanimi ile kaltirel duyarsizliga
da yol acabilecektir. Yapay zeka kiiltlrel stereotipleri yeniden tretirken ayni anda markanin kilttrel
cesitlilik mesajini da zayiflatabilir.

Heineken'in 150. yil doniimi i¢in hayata gecirdigi yapay zeka tabanli ambalaj projesi,
markanin uluslararasi kimligini farkh kilttrel unsurlarla bitlinlestirerek yenilikci bir vizyon sunarken,
bu teknolojinin hukuki ve ahlaki boyutlardaki zayifliklarini da ifsa etmektedir. Bu uygulama, sadece
mduelliflik ve kiltirel milkiyet kavramlarini sorgulatmakla yetinmemekte, ayni zamanda kurumsal
aktorlerin yapay zekad stratejilerinde hesap verebilirlik yoksunlugunun, bagimsiz tasarimcilarin
haklarini ve kiltiirel mirasin  bitiinligini nasil riske attigini déne ¢ikarmaktadir. ilerleyen
doénemlerdeki mevzuat diizenlemelerinde, bu tir projelerin veri kékenlerinin zorunlu raporlanmasi ve
kiiltirel hassasiyet degerlendirmelerinin entegrasyonu, grafik tasarim sektériinde adil ve sorumlu bir
yapilasmanin vazgecilmez unsuru haline gelecektir.

Resim 3. Refik Anadol, “Denetimsiz” MOMA

Yapay zeka destekli dijital verileri kullanarak sanat eserleri treten Tirk sanatg¢i Refik Anadol
MOMA'’da kisisel NFT sergisi acan ilk Turk sanatgi oldu.

Bazi arastirmacilar, yapay zeka lretimlerini “yaratici asistan” olarak degerlendirirken, bazilari
ise algoritmanin bagimsiz bir yaratici oldugunu savunmaktadir. Bu tartisma, 6zellikle telif haklari ve
mielliflik konularinda 6nemli yasal ve etik sonuglar dogurmaktadir. New York Magazine’in sanat
elestirmeni Jerry Saltz ise Refik Anadol’'un bu isini “yarim milyon dolarlik ekran koruyucusu” diyerek
elestirmistir. Bu elestiriye cevaben X hesabindan bir yazi yazan Refik Anadol ise sdyle cevap vermistir
“Sevgili yapay zeka ile ¢alisan sanat¢i dostlar, yapay zeka ile Uretilen sanatin sanat oldugunu artik teyit
edebilirim. MoMa’daki eserimiz ¢ Onyargili sanat elestirmeni tarafindan, birbirine benzeyen sig
aciklamalar ve carpici basliklarla degerlendirildi. Ayni zamanda, gercekten arastirmaci alti elestirmen ise
derinlik ve anlam icin bakt1” (Cete, 2023).
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Eser, genis veri klUmelerinden tiiretilen gorsel algoritmalari temel alarak soyut
kompozisyonlar Uretirken, egitim silirecinde kullanilan orijinal veri kaynaklarinin érnegin, arsivienmis
sanat koleksiyonlari veya kamusal dijital kayitlar— milkiyet haklarini gdzetmeksizin donlstlirmesi,
yaratici sahipligin sinirlarini belirsizlestirmektedir. Bu yaklasim, yalnizca sanatin 6zginlik kriterlerini
sorgulatmakla sinirli kalmamakta, ayni zamanda bireysel sanatgilarin emeginin taninmamasi yoluyla
kiiltirel ifade dzgiirligiinii ve piyasa dengelerini zedeleme potansiyeli tasimaktadir. ilerideki hukuki
cercevelerde, bu gibi sanat projelerinin veri kokenlerini zorunlu olarak belgelemeleri ve etik inceleme
prosedurlerinin uygulanmasi, yaratici sektorde dengeli bir ilerlemenin 6n kosulu olarak kabul
edilmelidir.

Grafik tasarim disiplini, temel kompozisyon kurallari ile estetik duyarlilik gibi ¢ok katmanl
unsurlari barindirdigi icin, bu eserleri sekillendirecek bireyin derin bir birikim ve pratik birikime
gereksinimi vardir. Yapay zek3, tek basina ele alamadigi yaraticilik ve sanatsal sezgi gibi 6geleri heniiz
icermemektedir. Tasarimci ise bu sezgisel boyutu temsil eden ve bitilin sireci koordine eden figir
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zeka, tasarim akisinda zaman tiiketen ve emegi agirlastiran pek ¢ok
rutini yok ederek ya da minimize ederek, uzmanlara 6zgiin fikir Gretimi icin daha genis bir zaman
dilimi sunmaktadir (McCormackvd, 2019, s. 56).

Yapay zeka hald insan denetimine muhtagtir ve belirlenen islevleri basariyla
tamamlayabilmesi i¢in, uzman illistratorlerin teknik katkilari, sanatsal duyarliigi ile nihai
dokunuslarina bel baglamaktadir. Ne var ki, teknolojinin ivmeli ilerleyisi, dnimuzdeki ddnemde gorsel
tasarim uzmanlarinin pek ¢ok sorumlulugunu devralabilecegi tahminlerini glclendirmektedir
(Kocaman, 2021, ss. 3000-3016).

Yapay zekanin tasarimcilara sagladigi genis icerik yelpazesi, yer yer fonksiyonel yeterlilikten
ve sanatsal zarafetten uzak disebilmektedir. Zira bu sistemler, heniiz bireysel hisler ve estetik algi
dizeyinde eserler Gretemedigi icin, birbirine fazlaca benzeyen ve yapay kdkeni net bir sekilde ortaya
koyan gorsellerin, endistriyel uygulamalarda giderek artan oranda tercih edildigi gézlemlenmektedir.
Dolayisiyla, arastirma sonuglarindan yola ¢ikarak, uzmanlarin yapay zeka kaynakl verileri titizlikle
incelemeleri ve bilingli tercihler yoluyla insani duygu katmanlarini ile estetik nitelikleri eserlerine
entegre etmeleri tavsiye edilebilir.

Su anda yapay zekanin gorsel tasarim sektoriinde yogun ve etkin bicimde devreye girmesi, bu
meslegin kuresel Olcekte olasi istihdam kayiplarindan sarsilabilecegi kaygilarini tetiklemektedir.
Bununla birlikte, grafik tasarimin ¢ok disiplinli niteligi, tarihsel siirecte gozlendigi Gizere, dniimiizdeki
doénemlerde de teknolojik donlsiimlere ¢abuk adapte olma kapasitesini barindirmaktadir. Bu alanin,
yenilikci aracglarin getirdigi firsatlari icsellestirerek kapsamini genisletmesi ve endustri icindeki
konumunu pekistirerek devam ettirmesi 6ngorilmektedir.

Etik ikilemler

Yapay zekd destekli grafik tasarim (retiminde One c¢ikan etik sorunlar sunlardir:
Kaynak Seffafligi: Yapay zekda, hangi verilerden beslendigini ¢cogunlukla aciklamaz. Bu durum,
kullanilan gorsellerin izinsiz kopyalanip kopyalanmadigi sorusunu dogurur. Ozgiinliik Sorunu: Yapay
zekanin Urettigi iceriklerin “derleme” mi yoksa “0zglin eser” mi oldugu belirsizdir. Mesleki
Sorumluluk: Yapay zeka ile Uretilen gorsellerin neden olabilecegi yanhs bilgilendirme, kiltirel
duyarsizlik veya onyargi icerikleri kimin sorumluluguna aittir? Toplumsal Etki: Yapay zeka tabanli
tasarimlar, kiltlrel stereotipleri yeniden (iretebilir veya yanls mesajlar iletebilir.
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Telif Haklar Cergevesi

Grafik tasarim sektoriinde etik sorunlar, telif haklari, intihal ve yaniltici bilgi yayilimi gibi ¢ok
yonlli bashklari kapsayan, detayh bir inceleme gerektiren bir alandir. Tirkiye Cumhuriyeti'nde
uygulanan 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, telif korumasini eser sahibine odaklayarak
diizenlemis ve "eserin asil sahibi, onu ortaya koyan kisidir" prensibini kabul etmistir. Yine de, yapay
zekanin grafik tasarim siireclerine entegrasyonuyla birlikte telif haklarinda belirli karnisikliklar
gozlemlenebilmektedir. Yapay zeka destekli grafik tasarim yazilimlari, ¢evrimigi platformlarda yer alan
fotograflar, illistrasyonlar gibi unsurlari temel alarak 06zgin goérinimli Urlnler meydana
getirmektedir. Bu siregte, var olan materyallerden yararlanilarak sekillendirilen "yeni" tasarimin
gercek maliki kimdir sorusu, ciddi bir tartisma konusu haline gelmistir. Telif hakkinin, yapay zeka
aracini tasarlayan kuruma mi, temel alinan goérsellerin ilk Greticisine mi yoksa komut girerek tretimi
baslatan bireye mi verilecegi, heniliz netlesmemis bir mesele olarak degerlendirilebilir.

Mevcut telif yasalari, insan yaraticilarinin Urettigi eserleri korumaya yoneliktir. Yapay zeka
tarafindan Uretilen bir gérselin muellifi kimdir? Programci mi, kullanici mi, yoksa algoritmanin kendisi
mi? Gunimiizde ABD, AB ve Japonya gibi bodlgelerde bu soruya verilen yanitlar farkhlik
gostermektedir. Ornegin ABD Telif Ofisi, insan katkisi olmayan yapay zeka tretimlerini telif kapsami
disinda birakmistir. Avrupa Birligi ise insan katkisi gerekliligini 6ne ¢ikararak, yapay zeka retimlerinin
hukuki statlisiind tartismaya acmistir (Pila, 2019, s. 169).

Yapay zekanin grafik tasarim alaninda bilingsizce kullaniimasinin telif haklar gibi cesitli etik
sorunlara yol acabilecegi distnilmektedir. Bu durumu 6nlemek ve telif haklari konusunda daha
bilingli olmak icin ilgili yénetmeliklere dikkat etmek ve egitim mifredatinda 6grencileri bilgilendirmek
blylik 6nem tasimaktadir (Albayrak ve Kilig, 2025, ss. 8-13).

Yapay zeka tabanli Uretimlerin telif haklari meselesi, glincel yasal cerceveler ve pratik
uygulamalar gozden gecirildiginde, bu tir eserlerin hukuki konumlarinin netlestirilmesinde ciddi
engellerle karsilasiimaktadir. Ornegin, yapay zeka araclariyla olusturulan iceriklerin gercek yaraticisi
kimdir sorusu belirsizligini korur. Bu belirsizlik, yapay zeka kaynakl eserlerin telif korumasini da
muglak hale getirmektedir.

Bunun yani sira, yapay zeka araglarinin devreye girdigi siireclerde bireysel verilerin korunmasi
da kritik bir sorun olarak 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zeka sistemleri, veri setlerini inceleyerek sonuglar
Uretmek icin gelistirildigi icin, bu verilerin butinlGglu ve gizliligi konusunda kaygilar mevcuttur.
Verilerin uygunsuz islenmesi, hatali sonuglara yol agabilir veya bu verilerin yetkisiz taraflarca istismar
edilmesine zemin hazirlayabilir.

Dolayisiyla, yapay zeka kaynakli eserlerin telif haklari ile bireysel verilerin muhafazasi,
teknolojinin hizla yayilmasiyla birlikte acil glindem maddeleri haline gelmistir. Bu sorunlarin
Ustesinden gelmek adina, var olan yasal yapinin yenilenmesi ve yapay zekd uygulamalarinda veri
glvenliginin pekistirilmesi gibi adimlar atilmalidir. Ek olarak, yapay zeka drlnlerinin hukuki
statlistinlin tanimlanmasi, bu Urlnlerin arkasindaki yaratici unsurlarin saptanmasi ve teknolojinin
kullanimindan dogan ylktmliliklerin netlestiriimesi de bu alanda belirleyici faktorlerdir.

Hukuk perspektifinden bakildiginda, sanat ve tasarim Urinlerinin Ureticisinin tanimlanmasi
hayati bir unsurdur. Uretici, eserin telif haklarinin asil sahibi konumundadir ve bu haklar, eserin ticari
dolasimi ile kullanimini kapsayan koruma mekanizmalarini devreye sokar. Ne var ki, yapay zeka
mekanizmalarinca Uretilen sanat ve tasarim drilnlerinin Uretici kimligi belirsizligini strdiirmektedir
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(Samuelson, 2023, s. 37). Ote yandan, belirli tlkelerde, yapay zekd mekanizmalarinca ortaya konan
sanat ve tasarim Urinlerine, insan kaynakli eserlere denk gelen telif koruma mekanizmalari
uygulanmaktadir. Bu yaklasim, yapay zeka sistemlerinin insan benzeri yaraticilik sergileyebildigini ve
eserin olusum siirecinde yapay zeka bilesenlerinin belirleyici etki tasidigini ortaya koymaktadir.

Amag

Bu makalenin amaci, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim ({retim sireglerine
entegrasyonunun etik ve telif haklari baglamindaki etkilerini disiplinlerarasi bir perspektiften
incelemektir. Calisma, Midjourney, DALL-E ve Stable Diffusion gibi araclarin tasarimcilarin yaratici
rollerini donustirirken ortaya cikardigi 6zginliik, muelliflik ve kilttrel duyarhlik sorunlarini literatir
taramasi, glincel yasal diizenlemeler (6rnegin Tirkiye 5846 sayili Kanun, ABD ve AB telif politikalari)
ve pratik ornekler (Coca Cola, Heineken ambalaj tasarimlari; Refik Anadol’'un eserleri) Gzerinden
analiz etmektedir. Bu baglamda, yapay zekanin verimlilik ve cesitlilik avantajlarini vurgularken, izinsiz
veri kullanimi, 6nyargi tretimi ve istihdam kayiplari gibi etik ikilemleri ele almakta; tasarim egitiminin
etik-hukuki boyutlarla yeniden yapilandiriimasi gerekliligini savunmaktadir. Sonugta, uluslararasi telif
dizenlemeleri, etik kodlar ve mesleki standartlarin glincellenmesiyle yapay zekanin grafik tasarimda
surdirdlebilir bir ortak olarak konumlandiriimasini hedeflemektedir.

Yontem

Bu calisma, nitel arastirma yontemiyle yurttiilmustir. Nitel yaklasim, konunun karmasikligini
ve baglamsal derinligini anlamaya odaklanarak, sayisal verilerden ziyade yorumlayici ve betimleyici
analizlere 6ncelik vermektedir. Bu yontem, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanindaki etik
ve telif sorunlarini kesfetmek icin uygun goriilmistir, ¢inkld bu sorunlar genellikle 6znel yorumlar,
hukuki belirsizlikler ve kuiltirel baglamlar icermektedir. Arastirma siireci, (ic ana asamadan
olusmustur: literattir taramasi, yasal diizenlemelerin incelenmesi ve pratik 6rneklerin analizi.

ilk asamada, yapay zeka ve grafik tasarim iliskisine dair giincel akademik literatiir sistematik
bir sekilde taranmistir. Bu tarama, Google Scholar, JSTOR, Scopus ve Web of Science gibi uluslararasi
akademik veritabanlari kullanilarak gercgeklestirilmistir. Tarama, 2015-2025 yillari arasindaki yayinlari
kapsayarak, yaklasik 50 akademik makale, kitap bolimi ve konferans bildirisi incelenmistir. Bu
kaynaklar, yaraticilik tartismalar, etik ikilemler ve telif cerceveleri gibi alt temalara gore
siniflandiriimis ve sentezlenmistir.

ikinci asamada, farkl Ulkelerdeki telif diizenlemeleri karsilastirmali bir yaklasimla analiz
edilmistir. Bu inceleme, ABD Telif Ofisi'nin yapay zeka Uretimlerine iliskin kararlari, Avrupa Birligi'nin
Al Yasasl (EU Al Act) ve telif direktifleri, Tlrkiye'nin 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu,
Japonya'nin telif reformlari ve Cin'in veri koruma yonetmelikleri gibi ornekleri icermektedir. Yasal
metinler, resmi hiukimet web siteleri ve uluslararasi hukuk raporlari (6rnegin WIPO raporlari)
Uzerinden erisilerek degerlendirilmis; insan katkisi gerekliligi, muaelliflik atifi ve kamusal alan statiisi
gibi unsurlar odak noktasi olmustur.

Uglincli asamada, grafik tasarim pratiginde yapay zeka kullanimina dair giincel érnekler nitel icerik
analizi yontemiyle incelenmistir. Bu analiz, Midjourney, DALL-E ve StableDiffusion gibi araclarin
gercek diinya uygulamalarini kapsayarak, Coca-Cola'nin yapay zeka destekli ambalaj tasarimi,
Heineken'in 150. yil kutlama kampanyasi ve Refik Anadol'un "Denetimsiz" adli MOMA sergisi gibi
vaka calismalar tzerinden yiritilmistir. Ornekler, gorsel ve metinsel verilerin kodlanmasi yoluyla
O0zgunlik, etik riskler ve telif ihlalleri acisindan degerlendirilmistir. Benzer sekilde, metin-gorsel
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tabanli Uretken yapay zeka hizmetlerine sunulan prompt'larin nitel analizi, kullanici perspektiflerini
aydinlatmaktadir (Hayes, 2024, ss. 601-615).

Genel amag, etik ve telif sorunlarinin disiplinlerarasi bir bakis acgisiyla (hukuk, tasarim, etik ve
teknoloji disiplinlerini entegre ederek) degerlendirilmesi olup, bu silrecte su arastirma sorularina
odaklanilmistir: 1. Yapay zeka tarafindan Uretilen gorsellerin hukuki statlisii nedir ve bu stati Ulkeler
arasinda nasil farklilasmaktadir? 2. Etik sorumluluklarin dagihimi (gelistirici, kullanici ve algoritma
arasinda) nasil olmalidir ve olasi ihlallere karsi hangi mekanizmalar gelistirilebilir? 3. Tasarim
egitiminde yapay zeka kullaniminin etkileri nelerdir; bu etkiler 6zgiinlik, istihdam ve etik farkindalik
acisindan  nasil  yonetilmelidir? Bu sorular, analizlerin temelini olusturarak, bulgularin
sentezlenmesinde rehberlik etmistir. Arastirma, glivenilirlik ve gegerliligi artirmak amaciyla
Uggenleme yontemi (literatir, yasal analiz ve 6rnek inceleme) uygulanarak tamamlanmistir.

Bulgular

Yapay zeka tretimlerinde “6zglinlik” kavrami bulaniklasmaktadir. Yapay zekanin milyonlarca
gorselden ogrenerek tiirettigi eserler, aslinda 6nceki Uretimlerin pargalarini barindirmaktadir. Bu
nedenle bircok tasarimci, yapay zeka Uretimlerini “kolaj estetigi” olarak tanimlamaktadir.

Yapay zekanin tasarim mekanizmalarina teknik destek sundugu acik¢a ortadayken, estetik
duyarlihk ve duygusal etkilesim gibi insana 0zgli unsurlarin bu sistemlerde hala vyeterince
olgunlasmadig gorilmektedir (Aliefendioglu, 2024, ss. 69-96 ).

Yapay zeka, esas itibariyla verimlilik ve hiz odakli bir yapi sergileyerek, grafik tasarimcilarina
sistemin sagladigl ivme ve etkinlik sayesinde Urinlerini daha seri ve diisiik maliyetle realize etme
olanagi tanir. Temel bir prototip hazirlandiginda, yapay zeka mekanizmasi, profesyonellere segenek
sunmak Uzere ¢oklu varyasyonlar olusturarak, bireylerin zevklerine en uygun olani belirlemelerine
olanak saglar; ya da bu ciktilardan yola ¢ikarak mevcut eserlerde revizyonlar gerceklestirip projeyi
tamamlayabilirler. Bu noktada yapay zekdnin ayirt edici niteligi, hacimli verileri tarama kapasitesi,
Oneri Uretimi ve zaman tasarrufu gibi Gstlinliiklerde kendini gbstermektedir.

Telif Haklari ve Yasal Belirsizlik

Yapay zeka teknolojilerinin tasarim asamalarinda farkinda olmadan devreye girmesi, pek ¢ok
etik tartismayi da tetiklemektedir. Bu tartismalar arasinda telif haklarinin ihlali, bireysel veri gtivenligi,
yalan haberler ve aldatici igerikler, cinsel sapma iceren materyallerin yayilmasi, kiltirel ile estetik
unsurlarin tahribati ve irk temelli ayrimcilik gibi konular 6ne ¢ikmaktadir (Alkadrei, 2024, s. 97).

Mevcut yasal dizenlemeler, yapay zekanin yaraticilik statlisini agik¢a tanimlamamaktadir.
Bazi Ulkeler insan katkisini zorunlu kilarken, bazilar yapay zeka iretimlerini kamusal alan Griind
olarak gormektedir. Bu durum, tasarimcilarin haklarini koruma noktasinda uluslararasi Olcekte
belirsizlik yaratmaktadir.

Telif hakki mevzuati, eser sahibinin haklarini glivence altina almayl amaglasa da, intihal
sorunu grafik tasarim gibi yaratici disiplinlerde oldugu gibi pek cok sektérde devam eden ciddi bir
tehdit olmayi siirdiirmektedir. intihali, "fikir soygunu veya kopyalama" seklinde nitelendirebiliriz.
Dijital platformlarin yayginlasmasiyla veri erisimi hiz kazanmis ve cevrimici kaynaklardaki tim
iceriklerin ortak kullanima agikmis gibi algilanmasi, bu tir ihlalleri tetikleyen bir egilim yaratmistir.
Sonucta, bu algi intihal vakalarinin sayisinda belirgin bir yikselise yol agmaktadir (Kinik, 2015, ss. 304-
322).
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Etik Riskler

Yapay zekanin O6grenme siirecinde sistemin egitildigi veri havuzlarinin kapsami, yaratici
emegin goriinmezlesmesi riskini de beraberinde getirmektedir. Ozellikle sanatgilarin {retimlerinin
riza ve atif olmaksizin model ¢iktilarinda dolayl bicimde yer almasi, etik oldugu kadar mesleki bir
tartisma alani yaratmaktadir.

Yapay zeka temelli tasarim platformlarinin yayginlasmasi, entelektiiel milkiyet yasalari ve
eser sahipligi kurallarini belirsiz bir alana siriklemektedir. Sonuc¢ olarak, olusturulan tasarimlarin
6zglinligl ile hak sahipliginin kime gececegi yoniinde yogun tartismalar dogmaktadir (Ozdal, 2023,
ss. 53-78).

Yapay zekanin sanatsal Uretimde roll, insan yaraticiligini golgede birakma potansiyeli tasir.
Grafik tasarimcilar, yapay zeka araclarini (6rnegin Midjourney veya DALL-E) kullanarak saniyeler
icinde prototipler olusturabilir, ancak bu eserler genellikle mevcut veri setlerinin remiksi
niteligindedir. Bu, bireysel 6zglnligln ve yenilikgiligin erozyona ugramasina neden olur. Etik risk
burada, sanatin insan ruhundan yoksunlagmasidir. Bir eser, gercekten "yaratilmis" midir yoksa sadece
algoritmik bir varyasyon mudur? Uzmanlara gore, bu egilim, sanatcilarin motivasyonunu disulrerek
kiiltirel cesitliligi tehdit edebilir. Yaraticiigin ve 6zglinliglin azalmasina katki saglayabilir.

Yapay zeka modelleri, egitim verilerindeki toplumsal 6nyargilari yansitir. Grafik tasarimlarda
cinsiyet, irk veya kiiltiirel stereotiplerin pekistirilmesi, etik bir kriz yaratir. Ornegin, bir yapay zeka
aracl "CEO portresi" Urettiginde, agirlikh olarak beyaz erkek figlirler 6n plana c¢ikabilir, ¢linkii veri
setleri bu 6nyargiyi icerir. Bu durum, sanatin kapsayiciligini zedeler ve ayrimciligl normalize eder. Etik
acidan, yapay zeka gelistiricileri veri setlerini denetlemeli ve ¢esitliligi saglamalidir; yoksa sanatsal
eserler toplumsal adaletsizligi tekrar eden araclara déniisiir. Onyargi ve ayrimcilik sorunlarini ortaya
cikarabilir.

Yapay zekanin grafik tasarim sektoriinde yayginlasmasi, geleneksel sanatgilarin islerini riske
atar. Otomasyon, disik maliyetli iretimle serbest calisan tasarimcilari rekabette ezer ve gelir
kayiplarina yol agar. Etik risk, bu teknolojinin emek piyasasini donilstlirmesinde yatiyor: yapay zeka,
yaraticihg demokratiklestirirken, ayni zamanda issizlik ve esitsizligi artirabilir. AB'nin yapay zeka
yasas! gibi diizenlemeler, bu riski hafifletmek icin seffaflik ve yeniden egitim mekanizmalari 6nerse
de, gecis slireci sanat topluluklarini zorlamaktadir. Mevcut isglici istihdamina olumsuz etkileri
olabilir.

Sanatsal yapay zeka araglari, kullanici girdilerini (6rnegin prompt'lar veya referans gorseller)
veri setlerine entegre edebilir, bu da kisisel verilerin kétlye kullanimina kapi aralar (Elgammal,2017,
s. 73). Bir grafik tasarimci, yapay zekaya yikledigi 6zglin eskizlerle birlikte, bu verilerin izinsiz
paylasilmasi etik bir ihlaldir. Ayrica, deepfake benzeri manipilasyonlar, sanatin gercekligini sorgulatir.
Bu riskler, General Data ProtectionRegulation (Genel Veri Koruma Tlzugl) gibi yasalarla sinirlanmaya
cahisilsa da, yapay zekanin opak yapisi gizlilik ihlallerini kolaylastirir.

Yapay zekanin internet kaynakl verilerle beslenerek egitildigi dikkate alindiginda, ¢evrimigi
ortamdaki grafik tasarim Grlnlerinin butlinl ya da belirli bélimlerinin yapay zeka araglarinca
kopyalanmasi ihtimali oldukga yiksektir. Bu durum, mevcut eserlerin 6zglinlGglinii ve sahipligini riske
atmaktadir (Shum, 2018, ss. 1-14).

Bir baska 6nemli mesele ise dezenformasyon fenomenidir. Dezenformasyonu, "yanlis bilginin
kasith olarak dolasima sokulmasi" olarak tanimlayabiliriz. Ornegin, gercekte meydana gelmemis bir
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olayin sanki yasanmiscasina haberlestirilip paylasiimasi, dezenformasyonun tipik bir érnegidir. Egitim
verilerinin niteligi, yapay zeka sistemlerinin Urettigi gorsel anlatilarin dogruluk diizeyini dogrudan
etkilemektedir. Denetimden yoksun veri kaynaklariyla gelistirilen modeller, gercegi carpitan veya
manipllatif gorseller Uretme potansiyelini artirarak dezenformasyon riskini yapisal hale
getirebilmektedir. Yapay zeka sistemlerinin de ¢evrimigi platformlardaki veri havuzlariyla beslenerek
gelistirildigi dikkate alinirsa, internetteki her tirli grafik tasarim materyalinin bitindyle ya da kismen
bu teknolojilerce kopyalanmasi muhtemel bir senaryodur.

Yapay zekad destekli grafik tasarim uygulamalarinda bu tir iceriklerin Gretimi, gorsel
manipllasyonun sinirlarini  belirsizlestirmektedir. Gergekgi gorsellerin disik maliyetle ve hizla
Uretilebilmesi, kamuoyunu yaniltmaya yonelik stratejilerin daha sofistike hale gelmesine zemin
hazirlamaktadir.

Sonug olarak, yapay zeka ile grafik tasarim ve sanatsal calismalarin etik riskleri, teknolojinin
faydalarini golgelemeden yonetilmelidir. Telif koruma mekanizmalarinin giclendirilmesi, veri
seffafliginin artirlmasi ve etik egitim programlari, bu riskleri minimize edebilir. Yapay zeka, sanati
zenginlestirmek icin bir ara¢ olmali, ancak insan yaraticiliginin yerini almamalidir. Bu dengeyi kurmak,
gelecegin sanatsal ekosistemini sekillendirecek anahtardir.

Tasarim Egitiminde Yapay Zeka

Yapay zek3, tasarim egitiminde hem firsatlar hem de zorluklar yaratmaktadir. Ogrenciler hizli
prototipler ve gorsel denemeler yapabilirken, ayni zamanda 6zglinliik ve etik farkindalik konusunda
egitim almadiklari takdirde sorunlarla karsilasabilirler. Egitim programlarinin, yapay zeka araglarinin
etik ve hukuki boyutlarini da icerecek sekilde glincellenmesi dnerilmektedir.

Uzmanlarin devreye soktugu yapay zeka bilesenlerini, bireysel 6zgiinlik ve yenilik¢i yanlarini
muhafaza ederek entegre etmeleri, bu bilesenleri yalnizca fikir Gretimi icin esin kaynagi ve emek
yogunlugunu hafifletme araci olarak degerlendirmeleri tavsiye edilmektedir (Yagci, 2024, ss. 1569-
1581).

Gelecek Perspektifi

Gelecekte yapay zekanin grafik tasarimda bir aractan 6te, tasarim siirecinin merkezine
oturmasi ongoérilmektedir. Ancak bu siireg, yalnizca teknolojik gelismelerle degil, ayni zamanda etik
kurallarin ve telif yasalarinin yeniden tanimlanmasiyla saglikli ilerleyebilecektir.Yapay zekanin gorsel
sanatlar ve grafik tasarim egitimine entegrasyonu, telif haklari ve 6zglinliik agisindan etik yansimalar
dogururken, veri setlerindeki dnyargilarin kiltlrel gesitliligi sinirlama riskini artirmakta; bu baglamda,
etik egitim modadillerinin zorunlu hale getirilmesi 6nerilmektedir (Demir, 2023, ss. 89-105).

Sonug ve Tartisma

Yapay zeka, grafik tasarim alaninda donustirict bir glgtir. Yapay zekanin sundugu hiz,
cesitlilik ve maliyet avantajlari, tasarim pratiklerini kokli bicimde degistirmektedir. Ancak bu
donilisim, beraberinde etik ve telif sorunlarini getirmistir.

Bu c¢alismanin ortaya koydugu temel sonug, yapay zekanin grafik tasarimin geleceginde
kacinilmaz bir rol Ustlenecegi; ancak bu roliin siirdiriilebilir olabilmesi icin: Yapay zeka liretimlerinin
telif haklari baglaminda agik¢a tanimlanmasi, sanatgilarin emeklerinin korunmasi, etik kodlarin
olusturulmasi ve grafik tasarim egitiminde yapay zekanin sorumlu kullaniminin 6gretilmesi
gerektigidir.
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Yapay zeka, esasen bir yaratici olmaktan ziyade, tasarim sirecinde bir is ortagl ya da
destekleyici rol Ustlenebilecek nitelikte kabul edilebilir. Glincel durumuna bakildiginda, yapay zeka
tabanli araclarin kisisellestirme, adaptif 6grenme, karmasik sorunlara ¢6ziim liretme ve 6zgin gorsel
unsurlar olusturma kapasiteleri hala olgunlasma evresinde olup, tasarimcilara yardimci bir konumda
yer almaktadir. Bu baglamda, yapay zeka entegre edilmis sistemlerin dniimiizdeki dénemde grafik
tasarim profesyonellerinin konumunu tamamen devralmayacagi 6ngorilmis; aksine, ozellikle grafik
tasarim disiplininde sektoriin verimliligini ve yenilikgiligini artiran faydal etkiler sunabilecegi
kanaatine ulasiimistir. Tim bu veriler 1si8inda bakildiginda yapay zeka grafik tasarim icin bir tehdit
degil, dogru etik ve hukuki ¢cerceveyle yonlendirildiginde yaratici bir firsat alanidir.

Yapay zekanin grafik tasarim tretimine entegrasyonu, etik ve telif haklari gibi kritik sorunlar
baglaminda hem biyilk firsatlar hem de 6nemli riskler barindirmaktadir. Bu makalede ele alindigi
Uzere, yapay zeka tabanli araglar, tasarim silireglerini hizlandirarak bireysellestirilmis ve yenilikgi
gorsel drinler lretme potansiyeli tasirken, veri gizliligi ihlalleri, dnyargili algoritmalar ve telifli
iceriklerin izinsiz kullanimi gibi etik ikilemleri de beraberinde getirmektedir. Ozellikle, egitim
verilerinde kullanilan eserlerin sahiplerine adil tazminat saglanmamasi, yaratici endistrilerde
adaletsiz bir rekabet ortami yaratmakta ve telif haklarini kokten sarsmaktadir.

Gelecek perspektifinden bakildiginda, yapay zeka grafik tasarimin rakibi olmaktan ziyade,
tasarimcilarin yaraticihgini giiclendiren bir yardimci olarak konumlanacaktir. Ancak bu gecisin
surdurdlebilir olmasi igin, etik cergevelerin glglendirilmesi ve telif yasalarinin giincellenmesi elzemdir.
Ornegin, AB'nin Al Yasasi gibi diizenlemeler, seffaflik ve hesap verebilirlik ilkelerini zorunlu kilarak,
sektorde guvenilir bir ekosistem olusturma yolunda 6ncii rol oynamaktadir. Tasarimcilar, gelistiriciler
ve politika yapicilar arasinda is birligiyle gelistirilecek standartlar —6rnegin, kaynak atif zorunlulugu ve
etik denetim mekanizmalari— bu sorunlari minimize ederek, yapay zekanin dénistiricl gicini etik
sinirlar icinde serbest birakacaktir.

Sonug olarak, yapay zeka ile grafik tasarimin gelecegi, teknolojik ilerlemenin 6tesinde, insani
degerlere dayali bir dengeye baghdir. Bu denge saglandiginda, sektor yalnizca verimli bir dénisim
yasamakla kalmayacak, ayni zamanda vyaraticiligin evrensel erisilebilirligini artirarak, kiltiirel ve
ekonomik zenginliklere kapi aralayacaktir. Aksi takdirde, etik ve telif sorunlari, inovasyonun
golgesinde kalmis bir distopyaya donisebilir. Bu nedenle, bugilinden atilacak adimlar, yarinin tasarim
diinyasini sekillendirecek anahtar olacaktir. Yapay zekanin grafik tasarim Gretimindeki roli, yalnizca
teknolojik bir evrim degil, ayni zamanda toplumsal ve kdiltiirel bir doniim noktasidir. Bu teknolojinin
sundugu firsatlar hizli prototipleme, erisilebilir yaraticilik ve kiresel is birligi tasarimcilarin sinirlarini
genisletirken, etik ve telif sorunlarinin ¢ézilmemesi durumunda yaratici emegin degersizlesmesi,
kiiltirel cgesitliligin azalmasi ve hukuki kaos riski dogurabilir. Bu nedenle, uluslararasi diizeyde
baglayici bir “Yapay Zeka Telif Protokolli” gelistirilmesi, veri setlerinin seffaf ve adil lisanslanmasi,
tasarim egitiminde zorunlu etik moddllerinin eklenmesi ve sektor paydaslarinin (tasarimcilar,
gelistiriciler, hukukgular) ortak platformlarda diyalog kurmasi acil gerekliliklerdir. Ancak bu bitiincal
yaklasim benimsendiginde, yapay zeka grafik tasarimin gelecegini tehdit olmaktan c¢ikarip, insan
odakli yaraticiligi gliclendiren sirdirilebilir bir ortak haline getirebilecektir.
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Bu makalenin planlanmasindan uygulanmasina, verilerin toplanmasindan analizine kadar tim
sureclerde “Yiksekogretim Kurumlar Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
belirtilen kurallara uyulmustur. Yonergenin “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler”
basligl altinda tanimlanan eylemlerden hicbiri gerceklestiriimemistir. Arastirmanin yazim slirecinde
bilimsel, etik ve alinti kurallarina riayet edilmis, veriler (izerinde herhangi bir tahrifat yapilmamistir.
Ayrica bu calisma, baska bir akademik yayin ortamina degerlendirilmek tizere géonderilmemistir.




